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Projeto /Plano de Ag¢io
Nome : Clube Génios

A desenvolver na(s) escola(s):
Agrupamento de Escolas de Briteiros, Guimaraes

Coordenadora:
Elisabete Dias; Fatima Ribeiro; Carla Pereira; Andrea Saavedra

Ano letivo:
2018-2019

Apresentagao do projeto (breve descrigdo):

Atualmente, os alunos estdo expostos a um ambiente em constante mudanca, onde as tecnologias e as atividades
praticas tém um papel cada vez mais ativo. E importante procurar estratégias que acompanhem o ritmo dos alunos,
de modo atrair a sua atencdo e fomentar o seu gosto pela aprendizagem. Assim, com o Clube Génios pretende-se
criar um espago onde serdo exploradas novas formas de trabalhar com os alunos e onde os alunos poderdo
aprender de uma forma divertida e agradavel. Sera um local privilegiado para realizacdo de atividades praticas,
experimentais e com caracteristicas inovadoras, envolvendo as disciplinas de Matematica, Fisico-Quimica, Ciéncias
Naturais e Tecnologias de Informacdo e Comunicacgdo.

Meta(s) do Projeto Educativo
1- Desenvolver um ensino de qualidade, que promova a formacgao integral dos alunos, nomeadamente nos seus
dominios cientifico, técnico, artistico, humano, ético, social e ambiental;

2- Valorizar as potencialidades de cada um e respeitar a diversidade de ritmos e niveis de aprendizagem, como
fatores determinantes para o sucesso de todos;

3- Promover, em simultdneo com a escolaridade basica, as medidas necessarias conducentes a diversidade de
ofertas educativas e saidas profissionalizantes;

4- Promover o desenvolvimento sociocultural de toda a comunidade educativa, valorizando a “Educacdo para a
Saude e Bem-Estar”, bem como o seu Patrimdnio Historico, Cultural e Natural;

5- Fomentar o empenhamento e a participacdo de toda a comunidade na gestdo democratica do Agrupamento.

Publico alvo
O Clube GENIOS destina-se a alunos do 22 e 32 ciclos

Objetivos gerais
e  Estimular nos alunos o interesse pelo estudo das Ciéncias.
e Criar condigdes de equilibrio entre o conhecimento, a compreensao, a criatividade e o sentido critico,

promotores de Literacia Cientifica.
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e Garantir a equidade no acesso a educacao cientifica melhorando as oportunidades educativas para todos.

e Estimular a cooperagdo, o trabalho de grupo, a pratica da autodisciplina, o prazer de aprender e de
comunicar, elevando a autoestima dos alunos.

e Desenvolver atitudes de persisténcia, rigor, gosto pela pesquisa, autonomia, cooperacao e respeito pelos
outros formando cidad3aos ativos e responsaveis.

e Promover a interdisciplinaridade.

e Ocupar o tempo livre dos alunos através da concretizacdo de atividades apelativas, com caracter formativo
respeitando a diversidade de percursos, mantendo a coeréncia na aprendizagem das Ciéncias.

e Proporcionar aos alunos oportunidades de realizacao pessoal através de atividades livres, do seu agrado.

e Desenvolver o raciocinio e o pensamento cientifico.

e Promover o sucesso escolar desenvolvendo o perfil humanista dos alunos.

e Proporcionar aos alunos a possibilidade de serem os préprios protagonistas das atividades desenvolvidas,
fomentando nesta geracdo global a capacidade de participagdo civica, ativa, consciente e responsavel
sedimentada numa cultura cientifica.

e Incentivar nos alunos o desenvolvimento e/ou a consolidacdo de aprendizagens mobilizadoras de
competéncias, promotoras de capacidades de atualizacdo de conhecimento e de desempenho novas
fungoes.

e Aspirar ao trabalho bem feito, ao rigor e a superacdo; ser perseverante perante as dificuldades; ter
consciéncia de si e dos outros; ter sensibilidade e ser solidario para com os outros.

Negociar a solugdo de conflitos em prol da solidariedade e da sustentabilidade ecoldgica: ser interventivo,

tomando a iniciativa e sendo empreendedor.

Objetivos especificos

Programacao com Scratch

e Promover a utilizagdo do Scratch como ferramenta/estratégia adequada a melhoria da qualidade do
ensino/aprendizagem das varias areas do saber.

e Desenvolver projetos de programagdo em Scratch de natureza e temas variados.

e Desenvolver competéncias de programacao e de resolucdo de problemas.

e Exercitar a memoria, a aten¢do e o pensamento/raciocinio légico.

e Promover o desenvolvimento da fluéncia tecnolégica de forma global e integrada.

Matematica

e Desmistificar a imagem da Matemadtica como o “bicho papdo” do sistema educativo.

e Modificar a atitude do aluno face a Matematica, fazendo-o tomar consciéncia das aplicagées em areas por
vezes insuspeitas e, indiretamente, na prdépria tecnologia que usa diariamente.

e Satisfazer a curiosidade e levar um pouco mais longe a compreensdao matematica daqueles que, embora ja
com uma postura positiva e um gosto face a Matematica, ndo tém oportunidades de acesso a outros meios
de satisfazer a curiosidade.

e Desenvolver a capacidade de interpretar e resolver problemas.

e Desenvolver o raciocinio logico, o calculo mental e atengdo/concentracdo através de jogos ludico—



@ ESCOLA SEDE: Escola Béasica de Briteiros — 340443 < ~af - PORTUGAL .TLJ

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE BRITEIROS (151750) v AW

GOVERNC DE

. . ~ voluntaria INISTERIO DA € G AC
S. Salvador de Briteiros, Guimaraes ; E Ot coueacAo Eco-Escola

didaticos.

Construcao de jogos.

Ciéncias Experimentais

Sensibilizar os alunos para a importancia das ciéncias na interpretacdo dos fenémenos do dia-a-dia.
Fomentar nos alunos a consciéncia de sustentabilidade.

Desenvolver nos alunos a cultura cientifica que permite compreender, tomar decisGes e intervir sobre as
realidades naturais e sociais no mundo.

Munir de multiplas literacias que |he permitam analisar e questionar criticamente a realidade, avaliar e
selecionar a informagao, formular hipdteses e tomar decisdes fundamentadas no seu dia online a dia;

Promover a liberdade, autonomia, responsabilidade e consciéncia de si préprio e do mundo que o rodeia.
Interpretar informagao, planear e conduzir pesquisas.

Gerir projetos e tomar decisdes para resolver problemas.

Promover o contacto com as praticas experimentais num espaco mais informal.

Realizar atividades experimentais utilizando materiais do quotidiano.

Desenvolver atividades praticas relacionadas com fenémenos do dia-a-dia numa perspetiva de trabalho
investigativo.

Desenvolver a capacidade de pesquisar, simular e aprender.

Cronograma /Atividades 2018-2019

Calendarizagéo

ATIVIDADE

— Criagdo de jogos digitais e outros projetos em Scratch sobre temas variados.

— Jogos matematicos, jogos de raciocinio online e atividades ludicas variadas.

— Visionamento de filmes relacionados com a matematica e as ciéncias.

— Torneios de jogos matematicos como o “Jogo do 24”,”Ouri”,”Hex”, “Semaforo”
e outros.

— Resolugdo de tarefas ricas e desafiantes, envolvendo a resolugao de
problemas, raciocinio e comunicagao.

- Desafios/problemas que envolvam os alunos na concretizagdo de estratégias
de resolugdo de problemas.

— Comemoracdo de aniversarios de matematicos e cientistas famosos e do Dia
Mundial das Ciéncias(24 de novembro)

— Construgao e manutenc¢do de um jornal de parede do clube.

— Exploragdo de laboratdrios online e de simuladores.

— Realizagdo de atividades praticas simples com materiais do quotidiano.

12 Periodo

— Criagdo de jogos digitais e outros projetos em Scratch sobre temas variados.

— Jogos matematicos, jogos de raciocinio online e atividades ludicas variadas.

— Visionamento de filmes relacionados com a matemética e as ciéncias.

— Torneios de jogos matematicos como o “Jogo do 24”,”Ouri”,”Hex”, “Semaforo”
e outros.

— Resolucgdo de tarefas ricas e desafiantes, envolvendo a resolugao de
problemas, raciocinio e comunicacgao.

— Desafios/problemas que envolvam os alunos na concretizagdo de estratégias
de resolugdo de problemas.

— Comemoragao de aniversarios de matemadticos e cientistas famosos e do Dia
do pi 814 de marc¢o).

— Construcdo e manutencdo de um jornal de parede do clube.

22 Periodo
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— Exploragdo de laboratérios online e de simuladores.

— Realizagdo de atividades praticas simples com materiais do quotidiano.

— Criagdo de jogos digitais e outros projetos em Scratch sobre temas variados.

— Jogos matematicos, jogos de raciocinio online e atividades ludicas variadas.

— Visionamento de filmes relacionados com a matematica e as ciéncias.

— Torneios de jogos matematicos como o “Jogo do 24”,”0uri”,”Hex”, “Semaforo”
e outros.

— Resolugdo de tarefas ricas e desafiantes, envolvendo a resolugdo de
problemas, raciocinio e comunicagdo.

— Desafios/problemas que envolvam os alunos na concretizagdo de estratégias
de resolugdo de problemas.

— Comemoracgdo de aniversarios de matematicos e cientistas famosos e Scratch
day (maio de 2019)

— Construgdo e manutengdao de um jornal de parede do clube.

— Exploragdo de laboratérios online e de simuladores.

— Realizagdo de atividades praticas simples com materiais do quotidiano.

— Visita de estudo ao centro de Ciéncia Viva de Guimaraes.

— Dinamizag¢do do Dia do Clube — dinamizagdo de atividades dirigidas a toda a
comunidade educativa.

32 Periodo

Orgamento para projeto

Formas de Divulgacdo atividades/iniciativas
Jornal de parede do Clube; Jornal Celtinha online ; Website da escola



